Egitim ve Bilim Education and Science
2006, Cilt 31, Sayr 140(34-42) 2006, Vol. 31, No 140(34-42)

AtaNesA Nesne Ambarinin Yapisi ve isleyisi

The Structure and Operation of AtaNesA Object Repository

Selguk Karaman, Ustiin Ozen ve Soner Yildirim
Atatiirk Universitesi ve Ortadogu Teknik Universitesi

Oz

Dilnya capindaki akademik enstitiiller, profesyonel kuruluslar ve organizasyonlar, a§ kaynaklari ve
veritabanlannin dgretim ortamlarina ulasmalarini saglamak icin buytk bir ugras vermektedirler. Bu amagla
tercih ettikleri yollardan biri de égrenme nesnesi ambarlaridir. Ogrenme nesnelerini ve/veya metadata
(nesne ile ilgili bilgiler) bilgilerini barindiran nesne ambarlarinda kataloglama, arama, erisim ve Uye
kontroli gibi bircok fonksiyonu yerine getiren yonetim sistemi yer alir. Nesne ambarlan yeniden
kullanilabilirligi ve paylasilabilirligi sagladigi icin 6grenme nesnesi yaklasiminda 6nemli bir yer tutar.
Bilgisayar programciliindaki nesne yonelimli programlama paradigmasini temel alan 6grenme nesneleri,
6gretim teknolojilerine Dr. David Merili ve Dr. Charles Reigeluth tarafindan kazandinlmistir. Bu
yaklasimin temelinde, icerigi parcalanna bélme ve 6zel 6grenme hedeflerine gére yeniden birlestirme
yatmaktadir

Bu calismada, Atatiirk Universitesi Kazim Karabekir Egitim Fakiiltesi'nde gelistirilmis olan AtaNesA
(Atatiirk Universitesi Nesne Ambart) adli nesne ambarinin yapisi ve igleyisi tamitilmistir. Orta ve
yuksekogretim seviyesinde kimya, fizik, biyoloji, matematik ve daha bircok dersle ilgili 9.000 civarinda
cesitli tiplerde 6gretim materyali bulunduran AtaNesA, Tirkce ve uluslararasi standartlara uygun olarak
hazirlanmis ilk agik nesne ambaridir.
Analilar Sozcukler: AtaNesA, nesne ambari, 6grenme nesneleri, metadata.

Abslracl

World scale acadeniic institutions, professional organizations and associations have been shosving a greal
cffort to offer their nelsvorks and databases to leaming environments. Learning Objects Repositories (LOR)
is one of the metliods of achieving this goal. LORs which contain metadata and/or learning objects, inelude
such funetions as categorization, search, access and member monitoring systei. Since LORSs can provide
reusable and sharable leaming objects, 1hey are of great value. Learning Objects, svhich are based on (he object
oriented programming paradigm of Computer prograniming, were introduced to Instructional Technology by
Dr. David Merili and Dr. Charles Reigeluth. The underlying principle of this approach is to divide leaming
contenl into sniallcr chunks and reasseliible them in accordance wilh learning objeetives.

in this study, the structure and operation of the AtaNesA, svhidi isa LOR developed at Atatiirk Universily,
Kazim Karabekir Faculty of Education, is presented. AtaNesA, svhich has been developed in accordance svith
intemational and national standards, contains niore than 9,(XX) different typcs of leaming objects from
chemislry, physics, biology, malhematics, and other subjects at secondary and higher education levels.

Key IVorib: AtaNesA, Leaming Objects Repositories, Leaming Objects, Metadata.
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Giris

Ogretmenlerin derslerinde kullanacaklari dijital
kaynaklari, kendilerinin yeniden olusturmasi beklene-
mez. Bu noktada internet tzerindeki telif kisitlamasi
olmayan binlerce icerik, 6gretmenlerin imdadina yetisir.
Ancak bu sayinin fazla olmasi ve dgretimsel icerikler ile
tanitim, reklam vb. igeriklerin bir arada bulunmasi, arzu
edilen materyallere erisimi zorlastirmaktadir. Diger
yandan gelisen bilgi ve iletisim teknolojileri, 6gretim
materyallerinin tasarimi, gelistirilmesi vc 6grenenlere
iletilmesinde biyiik degisime neden olmustur. Bu
degisimin 6nemli halkalarindan biri de yeniden kulla-
nilabilir, uyarlanabilir, 6lceklenebilir ve Uretken potan-
siyeliyle sonraki nesil uygulamalara rehberlik edecek bir
ogretim teknolojisi olan “Ogrenme Nesneleredir
(Wiley, 2000).

Ogrenme nesneleri, 6grelimi desteklemek amaciyla
tekrar tekrar kullanilabilen kiigiik 6§renme birimleridir.
Nesnelerin temel manti§i, 6gretim amacgh olarak
hazirlanmis materyallerin farkl baglamlarda veya farkli
amaclarla ya da farkh Kisiler tarafindan yeniden
kullanilabilmesidir, ideal olarak bu nesneler gesitli
sekillerde birleserck sinirsiz sayida farkli icerikler
olusturabilirler (Wagucr, 2002). Bu yonuyle yeniden
kullanilabilir 6grenme nesneleri, hem anlhik 6grenme
ihtiyaclarini (bilgi tabanli ve beceri tabanli dersler gibi)
hem de simdi ve gelecekteki ders tabanli olmayan
ogrenme ihtiyaclarini giderecek ozellikledirler (Long-
Inire, 2000).

Ogrenme nesnelerinin ¢ikis noktasi net olmakla
birlikte, tanim ve ifadelerde biiyiik farkhliklar vardir
(Polsani, 2003). Somut bir ifadeyle 6grenme nesneleri,
harita ve grafikten, video gosterileri ve etkilesimli
simiilasyonlara kadar farkli bicimlerde olabilen
ogretimsel amaglh hazirlanmis kiigiik materyaller olarak
ifade edilebilir (South ve Monson, 2000).

Nesne Yonetimi ve Nesne Ambarlari

Ogrenme nesnelerinin kendileri kadar 6nemli diger bir
husus ise b nesnelerin 6gretim ortamlarina ulasmalarini
saglamaktir. Diinya capinda akademik enstitiler,
profesyonel kurulus ve organizasyonlar, bu amagla
blyik bir ugras vermektedirler. Bu amagcla tercih
etlikleri yollardan biri de 6grenme nesnesi ambarlaridir

(Porter ve diger., 2002). 1990’lann ortalarindan bu yana
ogreticilerin  6grenme nesnelerini  bulmalari  ve
secmelerinde yardimci olmak amaciyla 6grenme nesnesi
ambarlan ortaya ¢ikmistir (Williams, 2000).

Nesne ambari (Learning Object Repository),
nesnelerin ydnetimini, erisimini ve ahisverisini sajlamak
amactyla tanimlanmis bilgileri bulunduran nesne
koleksiyonlari olarak tanimlanabilir. Aslinda 6grenme
nesnesi yaklasiminin kendisi dogal olarak bir nesne
koleksiyonu varhgina ihtiya¢ duyar. Cuinki, ancak bu
koleksiyonlar sayesinde o©zel ©6gretim hedeflerini
gerceklestirmek Uzere farkli nesne ya da nesnelere
ulastlabilir ve nesne yaklasiminin giici ortaya cikar.
Nesne ambarlan, Klasik kitiuphanelere benzetilebilir;
ancak bu benzerlik kataloglama ve erisim noktasina
kadardir. Farklilik ise bilgi yaninda &gretim de
sunmasidir. (Mahadevan, 2002). Gercekte kitliphane
yerine ambar denmesinin nedeni ¢ok sayida kisi ya da
kurumun 6§renme nesnelerine katkida bulunabilecegini
vurgulamaktir.

Nesne hakkmdaki bilgiler metadata olarak adlandirihir
ve nesne ambarlarinin olmazsa olmaz kosuludur.
Metadata, kisaca “veri hakkinda veri” olarak bilinir
(Milstead ve Feldman, 1999). Daha acik bir ifadeyle
metadata, bir bilgi kaynagini tanimlayan, agiklayan veya
konumunu bildiren taintimsal bilgi verir (Day, 2001).
Bircok organizasyon tarafindan uluslararasi metadata
standartlari olusturularak, bu tanimlanil farkl kisi ya da
sistemler tarafindan kolayca anlasilir hale getirilmesi
amaclanmistir. Bu amacla IEEE-LOM (Leaming Object
Metadata), IMS-LOM, DC (Dublin Core) gibi metadata
tanimlari ortaya cikmistir. Aynca bircok ¢alismada bu
tanimlar icin alan ekleme ve cikarma Onerileri gdze
carpmaktadir.

AlaNesA Nesne Ambari

AtaNesA (Atatiirk Universitesi Nesne Ambart),
Turkce ve LOM standartlarina gore kataloglanmis ilk
acik nesne ambaridir. Atatiirk Universitesi K.K. Egilim
Fakiltesi’nde hazirlanan AtaNesA, orta ve yuksek-
ogretim seviyesinde kimya, fizik, biyoloji ve matematik
derslerinin yani sira yilksekdgretim seviyesinde dgretim
teknolojileri ve programlama dilleri derslerine yonelik
9.000’i askin 6grenme nesnesini bulundurmaktadir.
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AtaNesA’da yer alan nesneler, Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri E§itimi Bolumi 6grencilerinin yaptiklari
cahismalarin nesne olarak degerlendirilmesiyle ortaya
citkmustir. Nesnelerin bir kismi kaynak kitaplardaki
bilgilere gore 6zglin olarak gelistirilirken, bir kismi ise
internet  Uzerindeki bazi materyallerin  yeniden
diizenlenmesiyle elde edilmistir.

AtaNesA veri yapisi MS SQL Server 2000™
tzerinde iliskisel veritabani yapisinda tanimlanmistir.
Standartlara uygunlugunu saglamak amaciyla tablo ve
alan isimleri olarak LOM vyapisindaki numaralan-
dirmalar kullaniimistir. Numaralara karsilik gelen
Turkce ve orijinal isimler ayri bir tabloda kaydedilerek,
arabirimde her iki dildeki adlandirmalarin da
kullanabilirligi saglanmistir. Tablolar hazirlanirken,
siklikla kullanilmayacagi duistnilen elementler ayri ele
alinmistir.

Temmuz 2003 tarihinde altyapisi tamamlanmis ve
nesne kataloglamaya hazir hale gelmis olan AtaNesA’mn
nesne sayislt, Haziran 2004’te (g bin, Kasim 2004’te bes
bin, Haziran 2005te yedi bin ve Ocak 2006’da dokuz
bin olarak artmaya devam etmistir. Bu nesnelerin
yaklasik %330 konu anlatim sunumu (metin tabanli
anlatimlar ve sunular), %23’0 resim, %15’ simi-
lasyon, %17°si soru ve alistirmalar, kalan %12’si ise
deneyler, problem durumlari ve kaynaklar seklindedir.

AtaNesA’da metadata bilgilerini kaydetme ve
nesneye ait dosyay! yiikleme islemleri yetkili kullani-
cilar tarafindan \veb arayiiziinden yapilabilmektedir.
Ayrica yine web sayfasi tzerinden biitiin kullanicilarin
AtaNesA’da yayimlanmak (zere nesne Onerisi
gondermeleri mimkiindur. Bunlarin yani sira nesne
kullanicilarina, farkh sekillerde arama yapma, nesne
hakkinda gorts bildirme, ilgilenilen nesneyi sepete
ekleme ve nesne tanimlarint gérme gibi secenekler
sunulmustur.

AtaNesA Ne Saftlar?

AtaNesA 6gretmen ve 6grencilerin arastirma ve proje
etkinliklerinde, alistirma ve degerlendirme uygulama-
larinda ve derslere hazirlik stirecinde kullanabilecekleri
materyaller sunar. Bir sirecin nasil isledigini gdsteren
AtaNesA’daki similasyonlar, derse hazirlik asamasinda
veya sinif icinde kullantlabilir (6rn: isitme olayinin nasil
gergeklestigini gosteren bir similasyon). Yine agisi

degistirilebilen tabancanin yer aldigi bir yatay atis
similasyonuna benzer etkilesimli simulasyonlar
kullanilarak cesitli ders ici ve ders disi etkinlikler
yapilabilir. Ayrica, kimyasal ba§lar konusu ile ilgili
yapilmis farkli tanimlar ve degisik molekullerin bag
yapilarini gosteren ¢ok sayidaki resim, ogrencilerin
yapacaklari arastirma etkinliklerinde kullanilabilir. Yine
ogrenciler hem &gretmenleri esliginde hem de bireysel
olarak AtaNesA’daki alistirma uygulamalarini kullana-
bilirler (6rn: organel isim havuzundaki isimlerin hayvan
ve bitki hicrelerindeki organel resimleri (zerine
striklenmesi).

Bir 6gretmenin &rnekleri ¢ogaltilabilecek bu tir
nesneleri kendi 6gretim yontemine gore birlestirerek
6zel bir icerik olusturmasi da AtaNcsA’nm kullanila-
bilecedi bir baska uygulama olarak gosterilebilir.
Bunlarin disinda, Milli E§itim Bakanhgi’nin yirittigu
yapilandirmam &grenme uygulamalari gergevesinde
ogretmenlerin ihtiyac duyabilecedi ve probleme dayal
ogretim etkinliklerinde kullanilabilecek problem
durumlari da yeni bir nesne tipi olarak AtaNesA
blnyesine katilmaya baglamistir..

Aslinda bahsedilen materyaller farkli yollarla da
bulunabilir. Ancak AtaNesA’daki nesnelerin tamami
ogretim materyali olarak tasarlandigi igin kullanici
onlarca farkli site ile ugrasmak zorunda kalmaz ve
aradigi kritere uygun materyale daha kisa siirede ve
kolayca erisebilir. Ayrica bir 6gretmen konu ile ilgili
tim materyalleri bir arada gorebildigi icin kendisi veya
ogrencileri icin en uygun olanini secebilir (Karaman,
2005).

Ogrencilerin ders ile ilgili etkinliklerde internet
sayfalarini kullanmalari arzu edilen bir durumdur. Bu tir
uygulamalarda &grencilerin yo6nlendirilmesi oldukca
Onemlidir (Kuechler, 1999). Tirkce olmasi ve sadece
ogretimsel materyalleri icermesi dolayisiyla AtaNesA’ni
ogrencileri  belli internet adreslerine yodnlendirme
noktasinda iyi bir alternatif olacagi soylenebilir.
AtaNesA’nin diger bir getirisi ise gelistiriciler agisindan
distinulebilir. Soyle ki kaldirma kuvveti ile ilgili bir
simulasyon gelistirmeyi disunen bir yazarin simdiye
kadar bu konuda yapilmis olan calismalari bir arada
gormesi, farkh fikirler cagristirabilecegi gibi emek
tekrarini  onleyebilir. Ogrenme nesnesi ambarlari,
ogreticilerin etkili nesne ydnetimi, paylasimi ve yeniden
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kullanimi kiilttirind iceren is anlayisi gelistirmelerini
tesvik eder (Duncain, 2003). Diger yandan paylasim
ortami olmasi dolayisiyla bir kez gelistirilen materyalin
defalarca kullaniimasina imkan veren AtaNesA’ni
materyal ekonomisine &nemli katkilar saglayacagi
soylenebilir

Cunkli AtaNesA’daki nesnelerin ¢cogunlukla bigimsel
ve anlamsal olarak kii¢clik boyutlu olmasi da 6§renme
nesnelerinin  yeniden kullanilabilirligini ve &zel
ihtiyaclara gore dizenlenebilecek muhtemel icerik
sayisini artiran bir unsur olarak gérulebilir.

A(aNesA Nesne Ambarinin isleyisi

AtaNesA, yapi ve isleyis olarak diinyadaki diger
nesne ambarlariyla rekabet edebilecek seviyededir.
Hemen hemen bitin nesne ambarlarindaki islevler
AtaNesA icerisinde bulunmaktadir. AtaNesA’nm temel
islevlerini nesne kayit, nesnelere erisim ve kullanici
islemleri olarak siniflandirmak mumkindir. Asagida bu
islemler detayli olarak ele alinmstir.

Nesne Kayit

Sadece yetkili kullanicilar tarafindan yapilabilen
nesne kayit islemi, metadata bilgilerinin kaydi ve nesne
dosya/dosyalarmin sunucuya yuklenmesi seklinde iki
asamadan olusmaktadir.

AtaNesA ana sayfasindaki kullanici islemleri
béliminden “Nesne Kayit” baglantisi tiklandiginda
metadata bilgilerinin doldurulacagi form acilir. Form
Uzerinde AtaNesA’da kullanilmak Uzere LOM
standardindan uyarlanarak olusturulmus metadata
elementleri icin bilgi giris alanlart bulunur. Bu
elementlerden bazilari zorunlu, bazilari ise segimliktir
ve bunu gostermek igin * isareti kullanilmistir. Girig
isleminin sikict olmasini engellemek igin, LOM
tanimlarindaki gruplara ayrilmis form tabanh bir
metadata giris arayiizii kullaniimistir.

Bilgi girislerinin tutarliliini artirmak amaciyla form
Uzerindeki alan etiketleri igin agiklama metinleri
tanimlanmustir (Sekil 1). Kaydet digmesine basildiginda
forma girilen bilgiler veritabanina kaydedildikten sonra
nesne igeriginin sisteme ylklenmesi adimina gegilir.
Sekil 2’de gorildigu gibi nesne icerik kaydi, URL
adresi girisi ve dosya yikleme olmak Uzere iki farkli
sekilde gerceklestirilebilir.

Sekil 1L Nesne Metadata Bilgi Giris Formu

Neine Girig Dojyas! YltkJfme

1 Gon*. | j

URL Kay<h
Ehttp://

| HRttaydet j

Sekil 2. Nesne igerik Yikleme Formu

Nesne dosyasinin sisteme yiklenmesi asamasinda,
birden fazla dosyadan olusan nesnelerin 6nce giris
dosyas! yuklenir. Daha sonra yardimci dosyalar tek tek
sisteme yuklenebilir. Yiiklenecek nesnenin giris dosyasl
ile yardimci dosyalari arasidaki yol tanimlan, bunlann
ayni klasor icerisinde olacaklan gdz 6niinde bulunduru-
larak yapilmis olmalidir. Yiiklenmis nesneler igin
“Nesne On izleme” yapilarak kayit islemi kontrol
edilebilir.

Kayith kullanicilar, kendi yiiklemis oldugu nesneleri
icin hem metadata bilgilerini hem de nesne dosyalanin
giincelleyebilirler. Isleyis olarak kayit isleminden tek
farki, bilgi giris alanlarinin 6nceden girilmis bilgilerin
gorinmesidir.

Nesnelere Erisim

Nesne ambarlari, Ogreticilerin 6Grenme nesnelerini
bulmalari ve segcmelerinde yardimci olmak amaciyla
ortaya cikti§i icin (Williams, 2000) erisim segenekleri
oldukca 6nemlidir. Erisim secenekleri nesne amban-
kullanici arabirimini olusturur. AtaNesA’da, birgok
nesne ambarinda oldugu gibi basit arama, gelismis
arama ve konulara gore arama secenekleri ile nesnelere
erisilebilir.
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iAdres jA] http://I'kef.atauni.edu.tr/atanesa/AtafvesA3/DefauLasp

Oli/mis Atm* k Konulara Gere

Atatiirk Universitesi K.K. Egitim Fakiiltesinde
gelistirilen AtaNesA, uluslararasi tanimlara gore
kataloglanmis ilk Tiirkce nesne ainbandr.

AtaNesA, orta ve yilksek dgretim seviyesinde kimya,
fizik, biyoloji ve matematik derslerinin yani sira yiiksek
dgretim seviyesinde 6gretim teknolojileri ve programlama
dilleri derslerine ydnelik 9.000’i askin 6§renme nesnesi
bulunmaktadir.

AT
AtaNesA
» HaWanda
> SSS
kullanici Girisi
Kullanici

»Aday Neineter

Anlatim metinleri, resimler, simiilasyonlar ve deneyler gibi bir ¢ok formattaki bu nesneler,

Sekil 3. AtaNesA Anasayfasi

Basit arama: Girilen ifadenin nesneye ait baslik,
aciklama ve anahtar kelime bilgileri icinde sorgulandig
bir arama taruddr.

AtaNesA ana sayfasinin yer aldigi Sekil 3’te basit
arama yapmak Uzere aranacak ifadenin girilecedi alan
gosterilmistir. Bu alana aranacak ifade girildikten sonra
“Ara” digmesine tiklandiginda girilen ifade, baslik,
tanim ve anahtar kelime alanlarinda sorgulanarak
eslesen kayitlar Sekil 4°teki gibi listelenir.

Sekil 4’te gortldigu gibi arama listesi, arama
Olcltleriyle eslesen toplam nesne sayisi ve sayfalar arasi
gecis dugmeleri ile baslar. Nesne listesinde her bir nesne

VBV u+U, OvieMiu
> *fiftu) It/ s Sy H>ele S
))M
namw
» MIM i sy,
ir<.- Ti* A<, o tfrur Ifct *Hi Isa
M*I WA R
tral Mi: vini«'
Urim . ajfod « jein
tritelH .t 1 o,

ot*
i%]yn"* c yifi‘f Eidjti *».

&0 M Shtix %W

Sekil 4. Nesne Arama Sonug¢ Listesi

icin, nesne tipini animsatan kiguk bir resim; ad, acik-
lama, anahtar kelime ve bigim gibi tanimlayici bilgiler;
nesnelerin aldiklari puanlari temsil eden yildiz sim_
gelen, nesne hakkinda belirtilmis gorislere ve nesneye
ait metadata bilgilerine baglantilar bulunur. Nesne gor
isimli baglanti ve nesne bashgi, nesne dosyasina
erismek icin kullanihr,

Arama sonucunda gelen ilk listede tim nesne tipleri
yer alir. Belli tipteki nesneleri gérmek icin Sekil 5°te
gosterilen sekmeler kullanilir. Yani bu sekmeler
sayesinde sorgu sonucu Yyeniden filtrclenir. Boylece
kullanicinin aradigi 6zelliklerdeki nesneye erisimi daha
kolay olur.

Yapilan calismalardan elde edilen sonuclara gore en
cok aranan nesne tirlerinin yer verildigi sekmelerdeki
ifadelerin anlamlari kisaca sunlardir (Karaman, 2005).

Simiilasyonlar: igerisinde animasyonlarla ya da

hesaplamalarla gergek bir durumu taklit eden
veya bir prosedlrin nasil ydritilecegini, bir
strecin nasil isledigini adim adim gdsteren
materyallerdir.

e Resimler: Konu ile ilgili ¢izim, harita, fotograf ,

grafik vb. hareketsiz goruntilerdir.
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SimuUiyordir ~ Retimler  Ahstirmalar

1»46. Nesre 1976, gazltnn f6zinirliHeri, 739

---------- llammlamalL-V. 1gazlaun gozinirligine basincin etkisi'

Yazive Anlatim
» Bulunan Mestte dayisi:iUi7 - 140-0UJ Arasi Kayitlar, bayia TS\3«i|4

Paket (igretili ~ Problem Puroma

/ZUa :»T"»rrHer Sayfada fis -1 kayit

»N\ese Gr

Sekil 5. Nesne Tipi Sekmeleri

e Alistirmalar: Bir yeterlik seviyesine ulasma veya
bir beceriyi ortaya koyma firsati taniyan nesneler
icin kullanilir. Eslestirme, se¢cme, gruplama gibi
etkilesimli uygulamalar olabildi§i gibi bir
problem ve bunun ¢6ziimu seklinde de olabilir.

»  Paket Ogretici: Diger kaynaklan kullanarak, ders
aktivitelerini (anlatim, alistirma, degerlendirme...)
bulunduran ve en az bir hedefi olan Ogretici
kaynaklardir. Bu tlr nesneler icerik degil de
ogretim saglarlar.

e Problem Durumu: Probleme dayali 6gretim
etkinliklerinde kullanilabilecek, icerisinde hedef,
somut problem, kaynaklar gibi bolimleri
bulunduran kaynaklardir. Etkinlik tabanli 6gretim
uygulamalarinin giderek yayginlastigi g6z éniine
alindiginda, bu tir nesnelerin énemli bir boslugu
giderecegi soylenebilir.

e Yazi ve Anlatini: icerisinde bir konuyla ilgili
actklama, tanim, Oykii gibi unsurlari barindiran
genellikle bir belge, kitap ya da ¢alismanin bir
béliminden olusan kaynaklardir. Ayrica sunu
tirindeki materyallerde bu grupta ele alinmistir,
icerisinde liste ya da sinav/soru barindirmayan
bitln metin tabanh kaynaklar icin kullanilir.

Gelismis Arama: Sekil 6°da goraldugu gibi, gelismis

arama, “aranacak ifade” alanina girilen kelimelerin bir-
lestirme segenekleri, ifadenin sorgulanacagi tanimlama

AnaSayfi HUMiAraua. j <Gelismis Arama *

jHelyum He

alanlari belirtilebilmekte ve yapi, fomiat, etkilesim tipi,
6grenme kaynagi tipi, bilissel alani, dili ve 6grenme
baglami gibi bircok 6zellik sorgulanabilmektedir.

Ornegin Sekil 6°’da anahtar kelime alaninda (3)
Helyum ve He ifadelerinden (1) herhangi birini (2)
iceren Ms Polverpoint uygulamasi tipindeki (4)
nesnelerin sorgulandigi gérulmektedir. Gelismis arama
sonug listesi Sekil 4°teki ile ayni formatta goriintulen-
digi icin nesne tipine iliskin secimler ve sayfalandirma
secenekleri ayni sekilde kullanilabilir.

Konulara Gore Arama: Sistemdeki nesnelere
erismenin diger bir yolu ise nesneleri konu siniflarina
gore listelemektir. Burada nesnelere erisim, siniflandir-
may! takip edilerek yapilir. Bunun igin Ders - Konu - Alt
Konu seklinde bir d¢lt siniflandirma yapilmistir. Devvey
gibi siniflandirma standartlan, alt konu seviyesinde
detayh bir siniflandirma alternatifi sunmadigi icin konu
alani uzmanlari esliginde ¢l bir siniflandirma
belirlenmistir. Ders - Konu - Alt Konu listesinin ders
miifredatina gore olusturulmasina 6zel énem verilmistir.

Arama formunda ders secildikten sonra konu isimli
actlan liste kutusunda bu ders icin tanimlanmis konular
goruntllenir. Benzer sekilde herhangi bir konu
secildiginde, bu konuya ait alt konularin listesi gériinti-
lenir. Sekil 7°de konulara gére arama formu gorilmek-
tedir.

Kemdara Gore Arama

Tdm Yapllar...
application/mspowerpoint Tum Basamaklar.
Tum Etkilesimler.. Tum Baglamlar.

Tum Kaynaklar...

Sekil 6. Gelismis Arama Formu
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Hzlh Anma X (JfUfm; Arau y Konulara Gore Arama

Kimyasal Baglar

1. Neme :408l, iyon Yaricaplari, 158 »| .
Serbest Radikaller

Tanimlama: V , “lyon Yancaj rormal Yiik
Anahtar Kelimeler: iyon Yar iPolar- Apolar Baj
Bigim: 92, Boyut(byte): 30.8

Listele

)urumu

Sayfada p5~ju kayit

»Neme Gor
» Gorugler
» Sepete Ekle

Sekil 7. Konulara Gére Arama Formu

Sekil 7°de kimya dersi icerisinde kimyasal baglar
konusunun secildigi ve kimyasal baglar konusuna ait alt
konularin listelendigi gorulmektedir. Bu listeden
ornegin “Orbital Yapisi” secildikten sonra listele
digmesine tiklandiginda bu alt konuya ait nesneler
listelenecektir. Konulara gére arama yaparken konu ya
da alt konu secim zorunlulugu yoktur. Ornegin ders
isimleri listesinden “matematik” segildikten sonra
yanindaki digme tiklandiginda matematik dersine ait
tim nesneler gdruntilenir. Boylece nesnelere istenen
konu derinliginde erisim imkani verilmistir.

Konu ile arama ashinda nesnelere bir baglam
yiklendigi icin nesnelerin yeniden kullanilabilirligi ile
cok fazla drtismese de iyi bir erisim alternatifidir.

Nesne Sepeti

Nesne ambarlari ¢ok sayida nesne igerdigi igin
kullanicilarin begendikleri daha sonra kullanacaklarini
disundikleri nesneleri yeniden aramalari zaman
kaybina neden olabilir. Bu disiinceyle, kullanicilarin
ilgilendikleri nesnelerin listesinin tutuldugu “Nesne
Sepeti” isimli bir bdlum olusturulmustur. Kayitl
kullanicilar, arama sonucunda gelen nesne listesindeki
“Sepete Ekle” (Sekil8) baglantisini kullanarak nesneyi
sepete ekleyebilirler,

Onceden sepette eklenmis nesnelere, sisteme kullanic
girisi yapildiginda aktif olan “sepetim” adli baglanti
yardimiyla erisilir. Sekil 9°da Selcuk KARAMAN isimli

kullaniciya ait nesne sepeti ekran gorintisinden bir
kesit gorulmektedir.

Sekil 9'da goruldiagu gibi sepetteki nesneler diger
arama sonuglarina benzer bir sekilde listelenmektedir.
Bu liste (zerindeki “Sepetten Kaldir” baglantisi
yardimiyla nesneler sepetten cikarilabilir. Diger nesne
ambarlarinda bu 6zellikle karsilasiimadigr icin bu
Ozelligin AtaNesA’mn o6ne c¢ikan ozelliklerinden biri
oldugu soylenebilir.

Goriis Bildirme

AtaNesA, kullanicilara mevcut nesneler hakkinda
goris belirtme imkani verir. Nesnelerin 6nizleme
penceresinin altindaki bolimde (Sekil 10) kullanici
girisi yapildigi zaman goriinen “Nesne Hakkinda Gorls
Bildir” isimli baglanti kullanilarak géris bildirme formu
goruntdlenir.

Sekil 11°de gorilen goris bildirme penceresinde hem
goruslerin acik uclu olarak yazilacagi bir bélim hem de

AJ»1tJA if

»Neme Gor
»GOrusler
»Sepete Elde  ~
»Meta dala

Sekil 8. Sepete Ekle Baglantisi
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Selguk KARAMAN S

» Bulunan Nesne Sayisi 26 - (1-15) Arasi Kayitlar, Sayfa .

NESNE SEPETI

| F 12 **j «jHer Sayfada Ha *1 kayit

Sekil 9. Nesne Sepeti Goriintiileme Ekrani

Hic Begenmedim (1) ile Cok Begendim (10) arasinda
degisen puanlarin secildigi bolim yer alir. Ayrica
nesneler icin belirtilmis gortsler nesne listelerindeki
“Gorusler” baglantisi izlenerek okunabilir. Olumlu
gorus bildirilen nesneler listelemelerde 6ncelik
kazanirlar. Bdylece hem nesne olusturucular kendi
nesneleri hakkinda donlit almis olurlar hem de
kullanicilarin nitelikli nesnelere erisimi kolaylasir.
Kayith batun kullanicilarin AtaNesA’da yayimlan-
mak Uzere nesne gdndermeleri mumkiindir. Kullanic
islemleri bolimindeki “Aday Nesne Yikleme” isindi
baglanti yoluyla aday nesne giris formu (Sekil 12) acilir.
Kullanicilart yeni nesne gondermeye tesvik etmek ve

Sekil 10. Nesne Onizleme Penceresi

HumbiA 35) Butnnrjf SAklagnreShitniln prinu v* gSralfahzp «n)iLn

misse gorus

Lutfen bj aiMi us» ile ilgili
joradientlu yadim

HicBtfmmtatn Cak Bcpndtn

11345672« 9 W
cer erere re

d LI ] n
i

Sekil 11. Aday Nesne Gonderme

bilgi girisini kolaylastirmak amaciyla bu form Uzerinde
nesneye ait yalnizca birka¢ tanimlayici bilgi istenmek-
tedir.

Aday Nesne Giris Formuna bilgi girisi yapildiktan
sonra nesneye ait dosyanin yiklenmesi adimina gegilir.
Bu adimda gozal digmesi tiklandiktan sonra nesneyi
bulunduran dosya segilir (Sekil 13). Yukle butoini
secilen dosyay! AtaNesA sunucusuna gonderir. Nesneye
ait birden fazla dosya olmasi halinde .zip .rar vb.
formatlarda sikistirilarak tek dosya haline getirilmelidir.
Giivenlik ve a§ yogunlugu dustntlerek en fazla 10 MB
boyutundaki dosyalarin yiklenmesine izin verilmistir.

Aday nesneler gonillii hakemler tarafindan degerlen-
dirildikten sonra AteNesA’da yayimlanir. Degerlen-
dirme asamasindaki nesneler yine ana sayfadaki “aday
nesneler” baglantisi yoluyla izlenebilir. Nesne degerlen-
dirme sonuglari 6neri gonderen kullanicilara e-mail
yoluyla bildirilir.
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Sekil 12. Nesne Oneri Girig Formu

Nesne Dosyasi Gondetlin Formu

Sekil 11. Nesne Dosyasi Gonderim Formii

Sonug

AtaNesA, binlerce 6gretimsel materyali uluslararasi
tanimlara gore kataloglayan ve farkli segeneklerle
kullanicilarin erisimine sunan Tirkce nesne ambaridir.
AtaNesA’da bulunan anlatim metinleri, resimler,
simiilasyonlar ve deneyler gibi bircok formadaki nesne,
ogretmenler tarafindan sinif icinde ve ders web
sayfalarinda kullanabilecegi gibi dgrencilerin proje ve
arastirma etkinliklerinde vyararli olabilir. Ayrica
ogrencilerin bireysel calismalarini destekleyecek paket
Ogretici tipindeki nesneler de bulunmakladir.

AtaNesA’nin yapisi ve isleyisi, ciddi literatdr
taramalari 1s1ginda belirlendigi icin dlnyadaki diger
nesne ambarlariyla kiyaslanabilecek seviyededir. Ancak
AtaNesA’nin arkasinda bu ambarlarda oldugu gibi
kapsamli destekler olmadidi igin nesneler profesyonel bir
ekip calismasi yerine bireysel ¢alismalarin drini olarak
ortaya ¢ikmaktadir. Bu yiizden AtaNesA’da bircok kaliteli
nesnenin bulunmasina karsin, nesne kalitesinde bir
standardin olmadi§i sOylenebilir. Ziyaretci defterindeki
yorumlar da bu noktay isaret etmektedir.

Ulkemizdeki nesne ambari calismalarinin  somut
adimi niteligindeki AtaNesA, diger Universitelerin ve

egitim kurumlanilin katilimlan sayesinde daha kaliteli
nesneleri biinyesinde bulundurabilecek ve bdylece
O0grenme ortamlari igin genis bir &gretim materyali
yelpazesi sunabilecektir.
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