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Ot

Okuldncesi donem, gelisimin en hizh oldugu, ¢cocugun aktif olarak temel kavramlari kazandi§i bir do-
nemdir. Matematik ve diger bilimlerin anlasiimasinda gerekli olan temel becerilerin bu dénemde kazandi-
rilmasi, ¢ocugun daha sonraki okul yasantisinda gerekli olan matematik bilgi ve kavramlarinin temelini
olusturmakladir. Okuléncesi donemde matematik; say1 sayma, dlgme, sekil, zaman ve mekan gibi bir dizi
kavramlardan olusmakladir. Kavramlar cocugun anlama yetenegine, deneyimlerine bagh olarak gelismek-
tedir. Gozleyebildigi, dokunabildigi, tadabildigi ve duyabildigi strece, cocuk kavramlari anlayabilmektedir,
Iki-alti yas cocuklari bir yerden bir yere hareket etmeyi, duyularini kullanmayi, nesneleri siniflandirmayi,
kiimeleineyi, duzenlemeyi ve degisik malzemelerle deneyimler edinmeyi ¢ok severler. Matematik ile ilgili
kavramlar erken cocukluk egitim programlarinin her alaninda yer alabilir. Matematik programi, ¢ocugun
ifade etme Ozelligini artiracak ve yeni yasantilar gecirmesini saglayacak deneyimlerden olusmalidir.
Analilar sézcukler: Okuléncesi doncin, matematik, matematik kavramlari, matematik programi.

Abstracl

The preschool period is the faslest period for the developiienl of children, and whcre they gain the basic
concepts. Gaining basic skills neccssary for the understanding of mathematics and other Sciences during the
preschool period creates a base for the malhenialical information and concepts for the school age. During
Uie preschool period, mathematics involves counting, measurenicnt, shape, time and place concepts.
Children’s understanding of how to use concepts in the most basic ways develops depending on the child's
experiments and what he has seen. Children can understand the concepts as long as they can observe, touch,
laste and hear. Children betiveen Ilwo and six years like to move, to use thcir senses to elassify objects in
groups, to order objects and to experinienl \vith different materials. Malhenialical concepts can take place
in every ficld of preschool education programs. Mathematics programs must be planned well. Programs
must inelude experinienls providing new lives and inereasing the expressive ability of the child.
Key words: Preschool education, mathematics, mathematics concepts, mathematics program.

Giris

Erken ¢ocukluk dénemi gelisimin en hizli oldugu, co-
cugun aktif olarak temel kavramlari kazandigi bir do-
nemdir. Bu dénemdeki ¢ocuklar islem 6ncesi asamadan
somut islemler dénemine dogru ilerlemektedir. Baska
bir deyisle, erken ¢cocukluk déneminde ¢ocuk, gorsel dii-
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sinmeden zihinsel gelismeye ge¢cmektedir (Wortliam,
1998; Yildiz, 1999).

Cevremizin ve hayatimizin 6nemli bir parcasini olus-
turan matematik ile ilgili deneyimler, ilk temel kavram-
larin 6grenilmeye baslamasindan sonra, uzun zahmetli
bir stirecle gerceklesmektedir. Cevremiz sayilarla iliski
icindedir. Cocuklar da benzer sekilde gunlik yasantila-
rinda surekli olarak matematiksel kavramlarla karsi kar-
siya kalmaktadirlar. Erken ¢ocukluk déneminde mate-
matikle ilgili ilk tecriibeler genellikle cocugun nesneler-
le olan yasantisi sonucunda, algisal gelisimine baglh ola-
rak edindigi deneyimler yoluyla elde edilir. Bu nedenle
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crken gocukluk ddnemindeki ¢ocugun ileriki yillarda
kullanacagi matematik kavramlarinin ve becerilerinin
gelisebilmesi icin, aktif 6grenme ortamlarina ve yon-
temlerine ihtiyaci vardir. Cocuklar somuttan soyuta, ba-
sitten karmasiga, denemeden yapmaya gegisin farkinda
olmalidirlar (Metin, 1997; Wortham, 1998; Giiven,
2000.

Cocuklar matematik kavramlarini dinleyerek, yaza-
rak, konusarak dgrenirler. Cocukluk ¢aginin ilk yil igin-
de gelecekte kullanilacak matematik kavramlari olusma-
ya baslar. Cevresiyle etkilesimi suresince elde ettigi de-
neyimler ile gcocuk once fiziksel, sonra zihinsel olarak,
daha sonra da elleriyle siralayarak ilk matematik beceri-
lerini elde etmeye baslar (Lovell, 1971; Geist, 2001).

Matematik alanina giren kavramlar cok cesitlidir,
r ."lik, sayma, numaralar, kiimeler, loplama-gikarma,
b6élme-carpma gibi sayi ile ilgili temel kavramlarin yani
sira, sekiller, agirlik, hacim, uzunluk gibi kavramlar ¢o-
cugun gelisimine bagl olarak dogumdan itibaren zaman
icerisinde cesitli asamalardan gecerek dgrenilmeye bas-
lanir. Matematik bir sureklilik egilimidir. Basit bir top-
lama islemi yapabilmek icin 6nce sayilari tanimak, daha
sonra nasil ve ne sekilde kullanildiklarim 6grenmek ge-
rekir. Matematik ile ilgili kavramlar okuldncesi egitim
programlarinin timunde yer alabilir. Bu nedenle mate-
matik programi iyi planlanmahdir. Program cocugun
ifade etme 6zelligini artiracak ve yeni yasantilar gecir-
mesini saglayacak deneyimlerden olusmalidir. Planla-
mada kullanilan 6gretim yontemleri ve malzemeler,
amaca uygun olarak belirlenmelidir. Ayni zamanda
olusturulacak yeni programda matematigin égrenilmesi
kolay, kullanish, faydali ve eglenceli oldugunu da vur-
gulamak gerekir. Bu sekilde ¢ocuklar matematik kav-
ramlarini 6grenebileceklerini dustinerek, matematik ca-
lismalarindan korkmamalidirlar. Cocuk matematigi 63-
renecegi yolu anladiginda ve matematik kavramlarinin
icin istekli hale gelecektir. Cocugun kendine glivenme-
si, 6grenme yeteneklerinin farkinda olmasi, onun bilis-
sel 6grenme potansiyelini artirmaktadir (Yildiz, 2002).

Erken Cocukluk Déneminde Mutemetlik
Egitiminin Onemi

Matematik erken cocukluk dénemindeki cocuklarin
say! iliskilerinin gelisimi icin 6nemlidir. Cocuk erken
yaslardan itibaren telefon numarasi, kardesinin yasi, ev
numarasl, U¢ tekerlekli bisiklet, birka¢ elma, bircok top

vb. matematiksel dili kullanmaya baslar. Cocuk annesi-
nin ya da babasinin para kullanimlarini gézler, annesinin
keke iki yumurta koydugunu izler, sevdigi bir icecegin
yarisini baska bir kaba béler ya da televizyondan saatin
kag oldugunu duyar. Cocuklar, bu bahsedilen ya da ken-
diliginden olusan durumlar icinde matematik ile ilgili
deneyimler yoluyla bu kavramlarla dogal bir sekilde ta-
nisip onlari dgrenirler (Metin, 1997; Dere ve Omeroglu,
2001).

Okuldncesinde matematik sayr sayma, oélgme, sekil,
zaman ve mekan kavramlari gibi kavramlardan olus-
maktadir. Bu kavramlarla cocugun zihinsel surecleri ge-
lismekte, matematik egitiminin temelleri atilmaktadir.
Cocugun diinyaya geldigi andan itibaren amaci, icinde
bulundugu diinyayr tanimaktir. Bu amagla dogumdan
itibaren icgldusel olarak kesfetme duygusuyla cevresin-
deki nesneleri karistirarak, dizenleyerek, karsilastirma-
lar yaparak ve sorular sorarak cesitli kavramlari anlama-
ya ¢alisir. Cocuk icin her kavram yeni bir kavrama ulas-
mak icin bir aractir. Cocuklarin ¢ogu cevreden edindik-
leri bilgilerle, matematigin yasanilan icin ne denli
onemli oldugunu fark etmeye baslamaktadirlar (Maxim,
1989; Dinger ve Ulutas, 1999).

ileriki yillarda cocuklarin fen ve matematik alanlann-
da daha basanli olabilmeleri icin, onlara yardimci olabi-
lecek tecriibelerle yasamin ilk yillannda karsilasmalan
gerekmektedir. Ozellikle ¢ocuklarin formal matematik
ogretimi ile karsi karsiya kaldigi ilkokul yillannda ma-
tematik korkusunun gelismemesi, matematigi sevmesi,
matematik dégreniminden heyecan duymasi ve matema-
tige karsi olumlu bir tutum gelistirmesi erken cocukluk
donemindeki matematik yasantilari ile dogrudan oranti-
lidir. Clnkd, erken cocukluk yillan birgok matematik
kavraminin temellerinin kazanildigi, sihirli yillardir. Bu
yillarda matematik ve dider bilimlerin anlasiimasinda
gerekli olan matematik bilgisinin ve kavramlannin te-
meli olusturulmaktadir. Bu durum ¢ocugun bir sonraki
o6grenim hayatini kolaylastirarak basany1 artirmakta,
problem ¢6zme becerilerini kazandirarak lretken ve ve-
rimli olmasini saglamaktadir (Henniger, 1987; Aktas,
2002; Yildiz, 2002).

Erken Cocukluk Déneminde Matematik
Becerilerinin Gelisimi

Cocugun yasaminda 6nemli olan kisiler (ebeveyni,
ogretmeni, bakicilar ve diger aile tyeleri) maksath ya
da maksatl olmayan yasantilar ile cocukta zihinsel geli-
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sim sirecinin gerceklesmesini etkilerler. Okuléncesi d6-
nemde ¢ocuklarin grup oyunlari icinde sayilarla ilgili te-
kerlemeler, sarkilar séyledikleri, karsilikli konusmalar
ve oyunlar iginde matematik kavramlarini kullandiklari
goralir. Oyun sirasinda ¢ocuklar az, daha az, ¢ok, daha
¢ok gibi cokluk bildiren kavramlari kullanirlar, iki ya da
bir buguk yasindaki bir gocuk, bloklari birbirine ekleye-
rek daha blytk bloklar insa ettiginin farkindadir. Fakat,
bunu nasil kullanip nasil tanimlayacaginin farkinda de-
gildir (Maxim, 1989; Meadows, 1996).

Matematiksel kavramlarin gelisimi tahmin edildigi gi-
bi diiz bir siireg icinde degil, aksine karmasik bir stire¢
icinde olusmaktadir. Sayilan veya islemleri siralama ¢o-
cuklarda sirasiyla su asamalarda gerceklesmektedir:

1. Sayi Oncesi
ilk say!
islemlere giris
Sayisal gercekler ve yiksek basamakli aritmetik
islemler

Burada sayisal gercekler dort islemi ifade etmektedir.
Say! oncesi donemi siniflandirma, serilenle, gruplama,
eslestirme ve birebir iliskilendirmeden olusmaktadir.
Cocuklar bu dénemde sayilarin isimlerini tekrar ederek
ogrenirler ve sayilann isimlerini parmaklan ile gostere-
rek kullanmaya baslarlar. Ancak, sayilarin tam olarak
yerlerini bilmeyebilirler. Cocuklar bir saylyi kac objey-
le birlestireceklerini zaman iginde 6grenirler (Wright,
1992; Lovell, 1971; Metin, 1997).

Serileme, farkl nesneleri siralama ve siniflandirmayi
icermektedir. Cocuklarla yapilan ¢alismalar, U¢ ve dort
yasindaki cocuklarin siralama ve siniflandirmayi sezgi-
sel olarak anlayabildiklerini gdstermistir. Bunlara ek
olarak, bircok ¢ocuk gunlik yasaminda, bunu oyuncak-
lariyla ve oyunlariyla yapmaktadir. Oyunlarda kullandi-
g1 nesnelerle direkt veya dolayl yoldan iletisim kurarak
matematiksel kavramlari gelistirmektedirler. Ornegin,
¢ocuklardan birden ona kadar saymalarini istedigimiz-
de, dogru bir sekilde sayarlar. Fakat sayilarin simgele-
rini sordugumuzda yanhs gosterebilirler. Kiicik ¢o-
cuklar sayilarin miktarlarinin ne kadar oldugunu dus-
nemezler. Fakat, cevrelerindeki bircok nesneyle ilgile-
nerek, kendiliginden nesneler arasindaki farki 6grene-
bilirler (Maxim, 1989; Lovell, 1971).

Cocuklar cevreleriyle kurduklari bu iletisim ile siste-
matik kavramlarin gelisimini hizlandirirlar. Daha sonra-
ki dizeyde, nesneleri uzunluklarina goére, agirliklarina
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gore siniflandirabilirler. Cocuklar bir sayiy1 kag objeyle
birlestirebileceklerini zaman icinde 6grenirler. Diger bir
deyisle, sayilarin isimleri ile simgelerini (rakamlari) bi-
rebir eslestirme yaparak hangi sayinin hangi isme sahip
oldugunu ogrenirler. Cocuklar sayilann isimlerini ve
simgelerini akillarinda karsilastirma yaparak dogru yer-
lerine koyabilirler, Fakat bu disuncelerini yine de sezgi-
leriyle yapabilirler. iki - yedi yaslarini kapsayan islem
oncesi donemde ¢ocuk, hizli bir dil gelisimi ve iletisim
srecini yasar. Sebep-sonug iliskilerini kesfetmeye, akil
ylriitmeye, zaman, mekan, sayilar gibi kavramlarla ilgi-
li gesitli iliskileri 6grenmeye ve diinyayi daha iyi anla-
maya baslar. Bu goruise gore, ¢cocuklar saymadan ¢oklu-
gu hemen soyleyebilirler. Fakat bu becerileri, onlarin as-
linda sayilari anladigini gostermez. Cocuklar zihinsel
kapasitelerinden dolayr somut islemler dénemindeki ka-
dar bu iliskileri kavrayamazlar. U¢ yasindaki gocuklar
birebir esleme yaptiklarinda iki grup objenin ayni sayi-
da oldugunu séylemelerine ragmen, ikinci siradaki obje-
ler kendi gbzleri éninde bir araya sikistirildiginda veya
yayildiginda israrla st suadaki grupla alt siradaki gru-
bun ayni olmadigini sdyleyeceklerdir. Siranin boyutu-
nun degismesi, onlar icin sayinin degismesi anlamina
gelmektedir (Lovell, 1971; Given, 1997).

Cocuklarin bebeklik déneminden itibaren matematik
ile ilgili kavramlari gelistirmeye basladiklari herkes ta-
rafindan kabul edilmektedir. Cocuklar konusmaya bas-
lar baslamaz say1 sézcuklerini de kullanmaya baslarlar.
Ornegin iki yas civarinda “iki” s6zciigini, birden fazla
saylda olan tim obje gruplari i¢in kullanirlar, iki buguk
yas civarinda ikiden fazla olan obje gruplarini ifade et-
mek icin “i¢” sd6zcugund kullanirken, lg¢ yas civarinda
“dort” sézcuguniu tim dort ve dortten fazla olan sayilar
icin kullanirlar. Ug yasindaki ¢ocuklara model olundugu
zaman Uce kadar ezbere sayabilmektedirler. Ancak sayi-
lana karsiligi heniliz kavram olarak kazanilmis degildir.

Dort yasindan itibaren gocuklarda belli bir sayi kavra-
mi devresi basladigindan, ¢ocuklar sayilann karsihgini
anlamaya baslarlar. Bese kadar sayabilirler. Ayni ve
farkli olanlari ayirt etme ve eslestirebilmc becerisini kul-
lanabilirler. Geometrik sekilleri eslestirme ve ikili bire-
bir eslestinne davranislar gosterebilirler. Bes yasindaki
bir cocuk birden ona kadar sayabilir. Bu sayilar rakam-
larla ifade edilerek "say1 sembolii” kavrami kazandirila-
bilir. Bu dénemde ¢ocuk siniflandirma yapabilir, sinifla-
rn dikkate alarak diisinme, iliskilendirme davranislanni
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edinir. Alti yasindaki gocuklarin, bir nesnenin nitelikle-
rindeki bazi degisikliklere ragmen, bazi 6zeliklerinin sa-
bit kaldigini fark etmeye basladiklari séylenebilir. Bir-
den ona kadar olan sayilari tanir, isimlendirir ve siraya
dizerler. Bir grup nesneyi buyuklik ya da uzunluk ézel-
liklerine gore siraya dizebilirler ve sira sayilarini égre-
nebilirler. Ornegin, bir dizi boncuktan en bastakini, en
sondakini, bastan birinciyi, sondan Gclnclyu gosterebi-
lirler (Meodows, 1996; Metin, 1997).

Cocuklarin sayilar kafalarinda olusturmalari ve son-
rasinda saymay! ogrenmelerini su sekilde aciklayabili-
riz. Sayma, sayi kelimeleri ile somut fiziksel varliklarin
koordinasyonudur. Bunlar sirayla algisal, resimsel, mo-
tor, s6zel ve soyut varliklar olabilir. Algisal varliklar sa-
yabilmek icin gérmek, duymak ve hissetmek gerekir.
Resimsel varliklari sayabilmek icin kafamizda canlan-
dirmamiz gerekir. Motor veya bedensel yolu kullanarak
saymak icin ellerin veya parmaklarin ritmik olarak hare-
ket ettirilmesi gerekir. SozIU sayabildiler ise sayi keli-
melerini kullanarak sayma islemini gerceklestirirler
(Wright, 1992).

Cocuklarda matematik diisuincesinin gelisimi asama-
sinda iic tip davranis ortaya ¢ikar. Bunlar; siralama asa-
masl, gelismis asama ve parca-biitin asamasi seklinde-
dir. Siralama asamasinda ¢ocuk toplamak igin {zerine
ekleyerek, ¢ikarmak icin tzerinden eksilterek sayabilir.
Gelismis asamada, ¢ikarma islemi geriye dogni sayila-
rak yapilir. Parca-bitin islemlerinde, ¢ocuk c¢ikarmayi
toplamanin tersi olarak gérmektedir, ileriye veya geriye
dogru sayarak problemi ¢ozer (Wright, 1992).

Matematik Egitiminde Ogrenme Ortaminin
Hazirlanmasi

Iki-alti yas ¢ocuklari bir yerden bir yere hareket et-
mekten, duyularini kullanmaktan, nesneleri siniflandir-
maktan, kiimelemekten, diizenlemekten ve degisik mal-
zemelerle deneyimler edinmekten c¢ok hoslanirlar. Bu
dénem cocuklarina dogal ve zevkli bir 6grenme orta-
minda gercek nesnelere dokunarak, resimlerini karistira-
rak, somut kavram ve fikirlerle ugrasmalarina olanak
vererek, hata yapmalarini ve hatalardan 6grenmelerini
saflayarak, ozgirce hareket etmelerini destekleyerek
yeteneklerini gelistirici bir ortam hazirlanmahdir. Sinif
ortami 6zellikle ellerin kullanimina, bireysel, kiguk
grup ve bitlin sinifca yapilabilecek aktivitelere olanak
taniyacak sekilde organize edilmelidir. Matematiksel
aktivite ve materyaller igin calisma ve oyun alani gerek-

lidir. Bu alan igerisinde matematik kavramlarinin kesfi
ve pratigi icin bircok materyal bulunmalidir. Sayma ¢a-
lismalari igin nesneler, yapi materyalleri, kiipler ve diger
¢ok amaclh materyaller kullanilmahdir. Ayrica bazi 6zel
¢ahsmalar icin kullanima hazir materyaller de bu alan
icinde yer almalidir. Ornegin, agirhk ve zaman élcimii
icin gerekli olabilecek tim materyallerin kullanim igin
uygun bir sekilde bulundurulmasi gerekir (Wortham,
1998; Dinger ve Ulutas, 1999).

Matematik becerileri ile ilgili aktivitelerin ¢ocuklarin
zihinsel gelisimine ve yeni kavramlarin 6grenilmesine
uygun olacak sekilde planlanmasi gerekmektedir. iste bu
noktada, 6gretmenin, matematik egitimine uygun ortamin
hazirlanmasindaki degeri ve 6nemi ortaya ¢ikmaktadir.
Ogretmen aktiviteleri hazirlarken, somuttan soyuta, basit-
ten karmasiga, denemeden yapmaya gecisi saglayacak se-
kilde planlamalidir. Ogretmen, ayrica ne zaman sistema-
tik bilgi verecegine, ne zaman aktivitelere gecilmesi ge-
rektigine karar verecek kisidir. Ogretmenin konular nasil,
ne kadar kapsamli ve hangi suada anlatacagi énemlidir.
Ogretmen ne sekilde yaparsa yapsin, gocuklara verdigi
bilgi anlamli ve mantikhi olmahdir (Wortham, 1998).

Ogretmen 6gretim icin gerekli ortami hazirlarken su
prensiplere dikkat etmelidir:

1 Her bir cocugun bireysel olarak giivenilir, saglam
bir kisilik gelistirmesi icin ¢ocuklarin 6grenme
zorluklarini dikkate almalidir.

2. Ogrenme firsatlari ile dolu bir sinif hazirlarken,
¢ocuklarin dzgurce hareket edebilmelerini sagla-
yacak, onlari harekete gecirecek, motive edecek
bir dizenleme yapmalidir.

m3. Ogretmen miimkin oldugunca gercek materyal-
ler ile cahsmalidir. Baska bir deyisle, cocuklara
kitaplardaki sayilarin sembollerini gostererek de-
gil, boncuklarla, kuplerle, zihinlerinde canlandi-
racaklari materyallerle 6gretimi gergeklestirmek
gerekir.

4. Programda sozel iletisim ve ifade, sosyal iletisim
unsurlari yerinde degerlendirilmeli, bir aktivite-
den diger aktiviteye geciste kullanilan kitaplar,
oyuncaklar, materyallerle cocuklara uygun or-
tamlar olusturulmahdir.

5. Ogretmen cocuklarin istekleri dogrultusunda pla-
ninda degisiklikler yapabilir. Ancak, 6gretmen her
zaman kendi planim uygulamalidir (Greenberg,
1994; Frakes ve Kline, 2000).
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Matematik programinin temel hedefi, cocuklarin alis-
tirma, kesfetme ve problem ¢ézme yoluyla matematigi
kullanmasini saglamaktir. Matematik becerileri oyun,
projeler ve giinliik olaylarla elde edilir. Ogretmenler ma-
tematik aktiviteleri iceren Kitaplari, 6grenme durumlari-
ni sekillendirmek ve matematik projeleri ile ilgili ilging
fikirleri tesvik amaciyla bir rehber olarak kullanilabilir-
ler. ilgin¢ tahta ve kartlar giinlik aktivitelerde siklikla
kullanihir. Cok zor olmayan sasirtici, distinduricd, sira-
disi say1 oyunlari ¢ocuklar ile birlikte oynanabilen eg-
lendirici oyunlardir. Kaliteli bir program islem 6ncesi
dénem ile somut islemler dénemi arasinda kopri olustu-
rabilecek tecriibeler gelistirebilmelidir. Cocugun yeterli
zihinsel kapasiteye ulasmadan soyut kavramlar {zerine
dustinmeye itilmesi tehlikeli sonuglar olusturabilir. Or-
negin, sayl saymak icin parmaklanin kullanan gocuk,
soyut disuinmeye hazir degildir. Bu durumda énce so-
mut materyaller kullanilmali, sonra kagit-kalem calis-
malarina gecilmelidir.

Matematik programinin hedefleri asagidaki gibi sira-
lanabilir (Wortham, 1998; Frakes ve Keline, 2000):

1 Problem ¢dzme,

Matematiksel fikirlerin iletilebilmesi,
Matematiksel diisiinme,

Matematigi gunlik hayatta kullanabilme,
Sonuglann dogrulugunu kontrol edebilme,
Tahmin yapabilme,

Uygun hesaplama becerilerini kullanabilme,
Olgmeyi 6grenme, ve

. Geometriyi anlama.

Erken cocukluk egitimcileri ¢cocuklarin gelisimsel di-
zeylerini iyi gozledikleri zaman, onlarin matematikle il-
gili hangi kavramlarda olgunlasmalari gerektigini ve
bunlari 6grenebilmek icin etkinlikleri nasil ilgin¢ ve ca-
zip hale getirebileceklerini planlayabilirler (Metin,
1997).
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Matematik Egitiminde Kullanilan Etkinlikler

Matematik ile ilgili kavramlar okuléncesi egitim ku-
mullarinda cesitli etkinlikler vasitasiyla verilebilir. Bu
etkinliklere gecmeden &nce, matematiksel etkinlikleri
duzenlemedeki amaclara deginmek gerekir. Bu amaglar
su sekilde siralanabilir:

I. Sayisal yetenekleri 6gretmek ve gelistirmek:

e Sayilan tanima,

e Kimeleri karsilastirma,

 Belirli sira ile sayma,

 Sira sayilarini kullanma,

» Ozel nitelikleri kullanarak nesneleri siniflandirma.

Il. Tam sayi bilgisini 6gretmek ve gelistirmek:

» Nesnelerden olusan iki kiimeyi birlestirme,

« iki nesne kiimesinden hangisinin daha biyiik oldu-

guna karar verme,

» Bir kimeyi iki esit kimeye bdlme,

» Kuimelerden nesneler alindi§i zaman kiime olup ol-

madigina karar verme.

I, Parcalarin anlamini géstermek:

» Nesnelerin iki parcaya bollnebilecegini gosterme,

» Nesnelerin yariya béliinebilecegini gosterme.

IV. Olgme yeteneklerini kullanmay1 géstermek:

» Dogrudan siniflama karsilastirmalarini kullanma ve

nesnelerin 6lculerine karar verme,

+ Once ve sonray! ayirt etme,

» Parayl tanima ve degerlerini kullanma,

e Giin igindeki konusmalarinda saat ve dakikay1 kul-

lanma.

V. Geometri yetenegini gelistirmek:

 Basit diizlemi ve U; boyutlu sekilleri tamyabilme,

» Basit geometrik éruntuleri tekrarlayabilme, tanmi-

layabilme, ayirt edebilme,

* Nesneleri buytkliklerine ve konumlarina gére sinif-

layabilme ve benzer figurlerle sekil insa edebilme.

VI. Olasilik yeteneklerini gelistirmek igin:

 Basit bilgilendirici grafikleri anlayabilme,

» Basit yatay ve dikey cubuk grafikleri anlayabilme

(Akman, Yikselen ve Uyanik, 2000).

Matematik egilimi rutin etkinlikler icinde, fen ve do-
ga calismalari, dramatik etkinlikler, mizik, masa etkin-
likleri, oyun ve okuma-yazmaya hazirlik ¢alismalari gi-
bi bir¢ok etkinlik ile verilebilmektedir.

Rutin Etkinlikler

Matematik kavramlari, yemek yeme, toplanma, temiz-
lik gibi rutin etkinlikler kullanilarak verilebilmektedir.
Yemek yeme saatinde 6gretmen bir ¢ocuktan masadaki
her ¢cocuga yetecek kadar catal getirmesini isteyebilir.

Oyuncaklarini kaldirirken her ¢ocuktan bes tane lego
toplamasini isteyebilir ve bdylece sayma ¢alismasi yapi-
labilir.

Cocuklardan sinif icinde bulunan en kiicik ve en bi-
ylk oyuncaklar ve bazi esyalarla ilgili bir arastirma yap-
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mas! istenebilir. Ornegin, cocuklara hizli bir sekilde, sinif-
taki esyalari tarayip en biyik ve en kii¢ik kitabin konusu-
nun 1ie oldugunu sorabilir ve bunlarin nerede oldugunu
bulmalarini isteyebiliriz. Cocuklar grup halindeyse, onlari
“blyik seyler” uzmanlari ve “kicik seyler” uzmanlan
olarak iki takima ayirabiliriz. Takimlar daha sonra gorev-
lerini degistirebilirler (Bennett, S. ve Bennett, R., 1999).

Aynca oyuncaklari raflara yerlestirirken asagida, yu-
kanda, yaninda, arkasinda, 6nilinde, altinda, Ustlinde, ile-
ride, geride kelimeleri kullanilarak uzaysal muhakeme
yetenekleri gelistirilebilir.

Masay! toplarken tabaklar buyukliklerine gore sirala-
malari islenebilir. Cocuklar yemekten sonra ellerini yi-
karken ve dislerini firgcalarken birinci, ikinci, Gglincu gi-
bi sira sayilarini kullanmalari istenebilir. Sinifta bazi is-
lerin yapilmasinda ¢ocuktan yardim alinabilir. Ornegin,
birebir esleme calismalari icin ¢ay ya da sut bardaklari-
ni, kasiklarini, tabaklarim yerlestirmesi, meyve sularina
pipet takilmasi saglanabilir (Aktas, 2002;Y1ldiz, 2002).

Miizik Etkinlikleri

Mizik etkinlikleri temel matematik becerilerini des-
teklemek icin ¢ocuklara uygun firsatlar saglamaktadir.
Miuzik etkinlikleri yoluyla ¢ocuklarin matematik dilini
kullanmalari desteklenerek, matematiksel distinmeleri
gelistirilebilir. Sarkili oyunlar, parmak oyunlari ve ritim
calismalari temel matematik kavramlarinin 6gretimi igin
¢ok uygun cahsmalardir. Sayi, sekil, zaman, uzaysal
kavramlar, eslestirme, siralama gibi pek ¢ok matematik
kavrami sarki ve ritim yoluyla 6grenilebilir (Arslan,
1997).

Mizik ¢ahsmalar sirasinda, sesli-sessiz sesler, hizli-
yavas vuruslar, yuksek-alcak ritimler, uzun-kisa melodi-
ler ile Karsilastirma etkinlikleri yapilabilir. Enstriman-
larla yiksek- alcak ses, hizli-yavas vurus calismalari ya-
pilabilir. Cocuklarin isimlerini ritim calismasi icinde
kullanabiliriz. Omegin, Ali icin iki kere el cirpilirken,
Kamuran icin ¢ kere el ¢irpihir. El cirpma yerine ayak-
lan yere vurma, ylrliime veya her heceye farkli hareket
yapma seklinde oyunlar oynanabilir.

Aynca icerisinde matematik kavramlarini iceren ¢ok
saylda sarki bulunmaktadir. Sayilann ritim ve melodi-
lerle birlikte kullanilmasi, ¢ocugun sayr kavramini 63-
renmesini kolaylastirir (Aktas, 2002).

Etkinlik 1
Amag: 5’ten geriye dogru |’e kadar sayilan tanima ve
tanimlayabilirle.

Yas grubu: 4-6 yas.

Uygulama: Etkinlik sarkili oyun seklinde oynanir. Si-
niftaki herhangi bes cocuk ayaga kalkip, yan yana durur-
lar. Daha sonra hep birlikte asagidaki tekerlemeyi ritmik
bir sekilde besten baslayip geriye dogru birer say! inerek
sOylemeye baslarlar. “Biri daldi suya” denildiginde, her
defasinda bir ¢ocuk yere oturur.

Bes kiicuk kurbaga

Benekli kurbaga

Tas Uzerinde bocek yer kurbaga

Biri daldi suya
Kaldi dort kurbaga
3
2

Bir kiicuk kurbaga

Benekli kurbaga

Tas Uzerinde bocek yer kurbaga

Biri daldi suya

Kalmadi hi¢ kurbaga (Akman, Yikselen ve Uyanik,
2000).

Etkinlik 11

Amag: Ritmle sayl sayma

Yas grubu: 4-5 yas

Uygulama: Cocuklar bir davula veya bir kutuya vurur-
ken, yiksek sesle “bir, iki, G¢” diye sayabilirler. Aynca
¢ocuklar baska bir ritm bularak, bu ritme uyan hareket-
lerle dans edebilirler (Aktas, 2002).

Oyim Etkinlikleri

Oyun tanimi gug bir kavramdir. Clnkd oyun kelime-
sinin icine bircok sey girmektedir. Ornegin, bir anne ve
oglunun arasinda gecen su konusma dikkat cekicidir:

“ - Hadi Ahmet, git ve oyna. Cunki bu oday1 temizle-

mek istiyorum.

- Anne git ve oyna ile ne demek istiyorsun ?

- Ne demek istedigimi biliyorsun.

- Hayir bilmiyorum.

- Disari ¢ik ve daha énce aksam yemegine gelmeye-
cek kadar ¢ok eglendiginde, neler yapiyorsan, onla-
ri yap, diyorum.

- Tenis topunu garaj kapisina vurmak, bisikletimi bo-
yamak, amuda kalkmak, Ayse’nin kiz kardesini ag-
latmak, tavugun yumurtalarini kontrol etmek, bun-
lardan hangisini kastediyorsun?”

Oyun, 6grenmek icin cok 6nemli ve giiglu bir aragtir.

Ornegin, onbes okuldncesi cocuk ve birkag ogretmen
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bahcededir. D6rt cocuk oyuncak kamyon ve kirekleriy-
le kumda oynamaktadir. Ogretmenlerden biri (i¢ cocuk-
la birlikte bitki dikmek Uzere topragi kazmaktadir, iki
cocuk bir karinca tepesi kesfetmis vc orada olanbiteni
gozlemektedir. iki gocuk plastik bloklarla kale insa et-
meye calismaktadir. iki cocuk bisikletlerine binmis, ya-
rismaktadirlar. Son olarak, iki gcocuk da ¢cimlere uzanmis
gbkylzine bakmakta ve gordikleri eglenceli sekilleri
birbirlerine gostermektedirler, ilk bakista bu goérdugi-
miz tabloda, cocuklarin eglendiklerini, ama ¢ok az sey
ogrendiklerini disinebiliriz. Fakat dikkatle bakildigin-
da, bilim ve matematik ile ilgili etkinliklerin iginde ol-
duklarini gorebiliriz. Kumla oynayan cocuklar doldiir-
bosall yaparak “hacim kavramini 6grenmektedirler. Co-
cuklardan biri kamyonun kag¢ kirekle doldugunu hesap-
lamay1, yani "saymayi1” 6grenmektedir.

Cocuklardan ikisi kumdan kale yapmakta ve dayanik-
lihgini denemektedir. Kale duvarlarinin saglam olmasi
icin en uygun kumlu karisimini bulmaya calisirken,
“problem ¢dzme” becerilerini gelistirmektedirler.

Toprag! kazan 6gretmen ve 6grenciler iki sisman so-
lucanla karsilasip, onlari gozlemleyebilir, solucanlarin
onemini ve ne kadar yasadiklarini tartisabilirler. Cocuk-
lar solmus-knrumus bitkileri, yerlerine yenilerini dik-
mek (lzere toplayabilirler. Bu esnada 6gretmen “kok
ucunu” ve bitkilerin nasil beslendiklerini anlatabilir. Co-
cuklara hangi koklerin kisa veya uzun oldugunu sorarak
kokleri boyutlarina gore siralamalarini isteyebilir.

Plastik bloklardan kale yapan cocuklar ise degisik
uzunluk ve sekillerde bloklarla oynadiklarindan, érne-
gin, deneme yoluyla 12 cm’lik iki adet blogun 24 cm’lik
bir adet blokla ayni miktarda yer kapladigini kesfedebi-
lir. Burada da “sayma” firsatlarini bol miktarda elde
edebilirler. Cocuklar oyunlari bitince, bloklari aldiklari
kutulara sekil olarak ayirarak yerlestirirler.Bdylecc ¢o-
cuklarda sekil kavrami olusur (Henniger, 1987).

Oyun degerli bir 6grenme atmosferi olusturur. Cunki
oyun sirasinda ¢ocuklarin dikkati, ilgisi, meraki, istegi
kendiliginden ortaya cikar. Serbest oyunlar temel mate-
matik kavramlarinin 6grenimi icin cocuga muikemmel
firsatlar sunar. Ayni zamanda ¢ocuk oyunla hayal gilicii-
ni ve yaraticihgini gelistirir, duygu ve enerjisini saglik-
i bir sekilde ifade eder. Sosyal yeterliligini kazanir
(Henniger, 1987; Dere ve Omeroglu, 2001).

CGocuklar icin olusturulan 6égrenme ortamlarinda, dik-
kate alinan 6nemli duygulardan birisi de meraktir. Res-

sam sehpasinda boyalari kesfeden ii¢ yasindaki bir ¢o-
cuk, mavi ve sartyl karistirdiginda yesile dénastaguni
gordr. Bu durum ¢ocugun merakini daha da ¢ok artirir.
Bilgisayarin basina gecen on bir yasindaki bir ¢ocuk,
bilgisayarin yanlis cevaplarina verdigi tepkiler karsisin-
da daha da meraklanir.

Oyun yoluyla gelisen ikinci bir tutum da farkh disi-
nebilmektir. Bir cocuk kag adet blogu yikilmadan st (is-
te dizebilecegim denemektedir. Burada dogru ve yanlis
yoktur. Cocuk bu probleme ¢tzim dretirken, kendi Gre-
ticiligini kullanmaktadir. Bu oyundan kazanacadi gi-
venle, baska ortamlarda benzer stratejiler uygulayabilir
(Henniger, 1987).

Dramatik oyun, cocuklarin gevrelerinde kesfettikleri
tim karakter ve hareketleri taklit ettikleri, 6zgir bir or-
tamda oynadiklari oyundur. Evcilik, doktorculuk gibi
oyunlar dramatik oyunun en bilinen &rnekleridir. Co-
cuklar bu oyunlarda cevrelerindeki degisik insanlarin
rollerine girerler. Dramatik oyunda kullanilan kuafor se-
ti, garaj, itfaiye istasyonu, lokanta, alisveris merkezleri,
bakkal, pastane gibi c¢esitli mekéanlar, ¢cocuklarin sinif-
landirma etkinlikleri icin uygun firsatlar olusturur. Co-
cuklar bu mekanlari olusturmak icin siniflandirma etkin-
liklerinden yararlanabilirler (Greenberg, 1994).

Cocuklarla birlikte tahmin ettirme oyunlari oynanabi-
lir. Ogretmen kollarim agarak, kag cocugun kollarinin
altina sigabileceg@ini sorabilir. Yere cizilen bir daireye
ka¢ cocugun girebilecedi, gosterilen tepsiye ka¢ tane
bardak konabilecedi, kagit ile kesilmis daireler gdstere-
rek kagida kac tane daire yapistirilabilecedi, icinde ku-
rufasulye olan bir kase gosterilerek kasenin icinde kag
tane kurufasulye oldugu sorulabilir. Bu oyunda gocuklar
once tahmin eder, daha sonra uygulayarak ¢ikan sonucu
tahminleriyle karsilastirabilir (Yildiz, 2002).

Masa Etkinlikleri

Masa etkinlikleri ¢ocuklarin yaraticilik, hayal giictini
kullanabilme ve yorumlama becerilerini kazanabilmele-
rine, kiicik ve biyuk kas, paylasma, ishirligi, plan yap-
ma gibi becerilerinin gelismesine yardimci olmaktadir.
Ayni zamanda renk, sekil, boyut kavramlarinin kazanil-
masinda, siniflama, sayma, korunum, eslestirme gibi
matematiksel becerilerin gelismesi icin de &nemlidir
(Danca, 1993; Dere ve Omeroglu, 2001).

Sanat etkinlikleri cocuklarin yaratici distncelerinin
gelismesini saglar. Cocuklarin kendini daha kolay ifade
etmesine, estetik duyarlilik kazanmasina, baskalarini an-
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lama ve hosgoru gelistirmelerine yardimci olmaktadir.
Ornegin, kesme-yapistirma yaparken, 6gretmen cocuk-
lardan kagitlarin boyutlarini karsilastirmalarim, daha
sonra bunlari blyiikten kicuge dogru siralamalarini is-
teyebilir. Boya calismalarinda kullanilan renkleri agik-
tan-koyuya siralamalarini veya boya kalemlerini renkle-
rine gore siniflandirmalarini isteyebilir. Ogretmen co-
cuklarin mobil yaparken kullandiklari nesneleri sayma-
sini, renklerine gére siralamasini veya siniflandirmasini
isteyebilir. Boya c¢alismasi i¢in hazirlanan su kaplarini
gostererek, ¢ocuga hangi kapta daha fazla su oldugunu
ve nigin bdyle distndigund sorabilir. Parmak boya ya-
parken, ¢ocuktan dokunarak hangi k&gidin alaninin daha
fazla oldugunu séylemesi istenebilir (Oguzhan ve Oral,
1999; Aklas, 2002).

Cocuklara bir tabaka kagidi katlama ¢alismalari yapti-
rilabilir. Once cocuklara bir tabaka kagidi yedi defadan
daha fazla ikiye katlamanin mimkin olup olmadigini
sorabiliriz. Daha sonra gocuklar uzun denemeler sonun-
da kagitlarin yediden daha fazla katlanamayacagini 6g-
renebilirler.

Cocuklara cevrelerinde rakamlari gordikleri yerler
sorulabilir (ayakkabi, otobis, cadde, ev, telefon numara-
lan gibi). Cocuklarla birlikte dergi ve gazetelerden, ra-
kamlanii kullanildigi yerleri gosteren resimler kesilir ve
bir pano ya da kitapgik hazirlanabilir. Bu amagla mar-
ketlerin Uriin ve fiyat kataloglanndaki resimlerin, pulla-
rin, saatlerin, takvimlerin, telefonlann resimlerinden ya-
rarlanilabilir (Yildiz, 2002).

Dil Etkinlikleri

Okuléncesi donemde cocuklarin dil gelisimlerini ve
sosyal etkilesimleri saglamak amaciyla yapilan dil et-
kinlikleri, cocuklann bir¢ok temel matematik kavramini
6grenmesine de olanak saglar. Siirler, fikralar, bilmece-
ler, tekerlemeler, parmak oyunlan ve hikayeler gibi dil
etkinlikleri, igerisinde pek ¢ok matematik kavramini da
bulundurur ve gocuklarin eglenceli ve dogal bir sekilde
bu kavranilan 6grenmeleri icin uygun firsatlar saglar
(Glven, 2000).

Ogretmen dil etkinlikleri igerisinde, ¢ocuklann dik-
katlerini bu kavramlara cekmeli ve bunlar hakkinda so-
rular sorup sohbet etmelidir. Okuldncesi egitimde &zel-
likle hikaye kitaplari ¢ocuklann pek ¢cok temel matema-
tik kavramini 6grenmesi icin uygun olanaklar sunar. Og-
retmen liikdye okurken, onlara hikaye hakkinda sondar
sorabilir, bu sekilde ¢ocuklarin nesne ve olaylari tanim-

lamak icin sayilar, uzaysal algi, boyut eslestirme, sirala-
ma, zaman gibi pek ¢cok matematik kavramini kullanma-
sini saglar (Aktas, 2002).

Matematik kavramlarini 6§retmek icin iyi kitaplar se-
¢ilmelidir. Hikaye kitaplari okunurken ¢ocuklarin kul-
landiklari kelimeleri icerecek sekilde okuma yapilmali-
dir. Cocuklarla birlikte say1 kitabi hazirlanabilir. On iki
tane kagit, zimba ile birlestirilir. En bastaki ve en sonra-
ki kagit kapak olarak kullanihir. Daha sonra her sayfaya
bir rakam cizilir. Rakam sayilan kadar nesne resimleri
kagitlara yapistirilir. Bunun icin gazete ve dergilerdeki
resimlerden faydalanilir (Thatcher, 2001; Yildiz, 2002).

Sonug ve Oneriler

Erken cocukluk doneminde matematik egitimi, dogru-
dan bilgilerin cocuga aktanlmasi olmayip ¢ocugun bun-
lar1 yaparak-yasayarak 6grenmesi temeline dayanmakta-
dir. Erken cocukluk déneminde matematik kavramlari-
nin ¢cocuklara nasil égretileceginin bilinmesi énemli bir
konudur.

Yetiskinlerin matematik dinyalari, genellikle soyut
kavramlarla doluyken, ¢ocuklann diinyalan somut kav-
ramlarla ve gerceklerle ilgilidir. Bu nedenle erken co-
cukluk doéneminde matematik etkinlikleri cocuklann
gercek yasamda uygulayabilecekleri ¢alismalari igerme-
li ve yaparak-yasayarak 6grenmesini temel almalidir.
Ogretmenler cocuklann gevreleriyle etkilesime girerek
kendi kendilerine matematik kavramlanni kesfetmeleri-
ne olanak saglamalidir. Ozellikle dogrudan sozel egitim
daha az kullaniimahdir. Soyut figlrler yerine, somut
nesnelerle calisiimalidir.

Nitelikli matematik 6gretimi hem &§retmenin rehber-
ligi ile hem de ¢ocugun etkin katilimiyla gerceklestiril-
melidir. Cocuklar mimkin oldugunca degisik yontem-
lerle, materyallerle, miktarlarla karsi karsiya getirilmeli-
dir. Kagit-kalemle sinirlandirilmis matematik etkinlikle-
ri, onlann cevresindeki diinya ile deneyimlere girme
sansini yitirmesini saglayacak ve matematik kavramlari-
ni daha ge¢ 6grenmesine neden olacaktir.

Bu nedenle 6gretmen hazirladigi programda cocukla-
rin bloklarla, su ve kum havuzu ile oynamalarina ve 6z-
gurce hareket etmelerine olanak saglamahdir.

Cocuklar matematik ile ilgili problem ¢6zmeye ve
bunlar hakkinda konusmaya cesaretlendirilmelidir. Co-
cuklann hata yapmalarina izin verilmelidir. Cocuklar
kendi hatalarindan dogruyu 6grenebildikleri icin bu fir-
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satlar onlara taninmalidir. Cocuga yanitinin dogru olma-
digr soylennmemelidir. Sorular sorarak cocugun dogru
yaniti bulmasi saglanmalidir.

Matematik egitiminde kullanilacak &gretim ydéntemi,
cocuklarin ilgi ve gereksinimlerine yonelik olarak ilgi
gekici olmali, uygun materyalleri kullanmasina, sosyal
etkilesime, zihinsel becerilerini kullanarak bilgiyi kes-
fetmesine olanak tanimalidir.

Ogretmenler gocuklar icin geri bildirimi hemen alabi-
lecekleri etkinlikler kullanmalidirlar. Ogretmenler gere-
kirse matematik ile ilgili materyalleri gocuklarla birlikte
yapip gelistirebilmelidir. Ogretmen en iyi 6gretimin ma-
tematigi cocuklar icin c¢ekici hale getirmek oldugunu
unutmamali ve gocugun yasaminda matematigi eglence-
li bir sekilde kullanmalidir.
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