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OZET

Bilgisayarin sagladigi avantajlari kullanarak, rasgele erisim ile 6grencinin etkilesimde bulundugu metin
uzerinde istedigi bilgiye erisimini ve bilgiyi kendisi i¢in anlamli olacak sekilde diizenlenmesini saglayan elektronik
metin tasarimina hypertext denilmektedir. Hypermedya ise, hypertext’in ses, video grafikleri ve animasyon gibi
etkilesim ortamlarini iceren kapsamli bir sistemdir. Bir hypermedya sunusunda sunulacak metin ise, hyperdokiiman
olarak nitelendirilmektedir. Hyperdokiiman, bilgi birimleri ve baglantilardan olusmaktadir.

Hypermedya sistemleri l¢ temel ozellikten dolay egitim ve &gretim icin bliylk bir potansiyeldir. Bunlardan
birincisi, cok biytk miktardaki bilgiyi ses ve goriinti ¢zellikleri ile birlikte kiicik bir alanda depolama, hizli ve
kolayca dagitma olanagi saglamaktadir. ikincisi, bireylere yogun bir etkilesim kazandirmakta ve yiiksek diizeyde
kontrol olanagi vermektedir. Son olarak, 6gretmen-6grenci iliskilerini gelistirmekte, etkili 6gretme ve 6grenme
saglamaktadir.

Hypermedya sistemleri, egitsel dederinin yaninda okur-yazarhk, égrenme ortami ve 6gretim ortami agisindan
bazi sorunlar géstermektedir. Buna ragmen, 6gretim araclarina biy(k glic katmaktadir ve bireylere se¢im 6zgurligu
tanimaktadir.

ABSTRACT

The term “hypertext™ describes the electronic representation of text that takes advantage of the random access
capabilities of computers to overcome the strictly sequential medium of print on paper. "Hypermedia” extends the
nonlinear representation and access to graphics, sound, animation, and other forms of information transfer. The
term “hyperdocument™ is used to refer to the actual text, lesson, or product. Two key features of any
hyperdocument are nodes and links.

There are three main characterictics of hypermedia systems that have great potential for learning and teaching.
First, hypermedia systems allow huge collections of information in a variety of media to be stored in extremely
compact forms and accessed easily and rapidly. Second, hypermedia is an enabling rather than a directive
environment, offering unusually high levels of learner control. Third, hypermedia offers the potential to alter the
roles of teachers and learners and the crucial interactions between them. Good teachers always learn from their
students, and hypermedia provides an opportunity tofacilitate andformalize the human-human interaction that is
central to effective teaching and learning. Besides, it supports learning materials that offerfreedom of choice to the
learners.

The characteristics of hypermedia that excite educators also present theoretical and technical problems. These
problems are: hypermedia as an object of instruction (literacy), hypermedia as an environment for learning, and
hypermedia as an environmentfor teaching.
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GIiRIiS

Ister bir Kitap, isterse bir bilgisayar dosyasi olsun
her iki ortamda da, yukaridan asagiya ve soldan saga
dogru satirlar seklinde okunabilen ve dogrusal olarak
erisilebilen bilgiler vardir. Halbuki, kuramsal olarak,
bir kitap ya da bir bilgisayar dosyasinin, égrencinin
gereksinimi olan bilgilere erisimi ve bu bilgilerin
kontrolunu kolaylastiracak sekilde tasarlanmasi
gerekmektedir. iste, bilgisayarin sagladiyi avantajlari
kullanarak, rasgele erisim ile 6grencinin etkilesimde
bulundugu metin tzerinde istedigi bilgiye erisimini ve
bilgiyi kontrol etmesini (metni kendisi igin anlamh
olacak sekilde diizenlenmesini) saglayan, elektronik
metin tasarimina hypertext denilmektedir (Marchionini,
1988).

Hypertext, farkh ilgileri olan okuyucular igin, gok
saylda secenekler yaratarak, okuyucularin bilgi
gereksinimleri ya da okuma stillerine dayali olarak,
bilgi akisini kendi kendilerine belirlemesine olanak
tantyan bir sistemdir.

Hypermedya ise, son birka¢ yilda hypertext
teriminin yerini almistir. Hypermedya, hypertextin ses,
video grafikleri ve animasyon gibi diger ortamlari
icerecek bigimde genisletilmis halidir (Hutchings ve
digerleri, 1994). Metinlere ek olarak dijer medya
gruplari ile isbirligi yapar. Ancak, hypermedya terimi
kesin olarak multimedya terimi ile karistirimamalidir.
Multimedya, hypermedya ve diger etkilesimli teknoloji
yaklasimlarindan olusan bir settir.

Hypermedya, son zamanlarda yeni yeni ortaya ¢ikan
etkilesim yontemlerini saglamaktadir. Duchaste,
hypermedyanin sagladi§i bilgiyi sekme ve sigrama
yaklasimlari ile aciklamaktadir. Hammond ve
Allinson’un gorislerine gore de hypermedyanin ne
oldugundan ¢ok ne yaptigini agiklayarak tanimlamak
daha uygundur. O halde hypermedya, bilgi ile dogrudan
etkilesimi, daha fazla bilgiye cabuk ve etkin ulasimi
saglamaktadir (Hutchings ve digerleri, 1994).

Kisaca, bilgisayarin sagladigi olanaklarla bir metnin
sunusuna hypertext denirken; multimedya 6zelliklerinin
kullanildi§r sunuslar hypermedya; bir hypermedya
sunusunda sunulacak metnin kendisi ise hyperdokiiman
olarak adlandiriimaktadir.

Herhangi bir hyperdokiimanm iki énemli 6zelligi
vardir. Bunlar; bilgi birimleri (nodes) ve baglantilardir
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(links). Birimler paragraflar, makaleler, goruntiler,
bagimsiz dersler gibi bilgi Uniteleridir. Baglantilar ise
bilgi birimlerini baglayan iliskilerdir. Conklin’in
belirttigi gibi baglantilar, hypertextin temel 6gesidir.
Cunkd, bunlar dogrusal olmayan bir sistemle birimden
birime gegisi saglarlar. Herhangi bir hypermedya
kullanicisinin ~ veya sistem planlayicisinin
karsilasabilecegi ilk zorluk, bilgi birimlerinin ve
baglantilarinin birbirinden farklarinin belirlenmesi ve
kullanilmasi ile onlarin nasil dizenlendiginin
actklanmasidir.

Bilgiye erisim, bilgilerin duzenlenmesi ve
glincelliginin saglanmasi gibi konularda stratejiler ve
araclar gelistirmek, yazarlar ve kullanicilar icin hal& bir
sorun olmaya devam etmektedir. Buna ragmen
hypermedya sistemleri, yazarlara ve okuyuculara
yepyeni olanaklar ve ufuklar sunmaktadir. Bilgisayari
kagit tizerine basilacak olan yazili bir metni depo etmek
ve kullanilacak bir ara¢ olmaktan ¢ok, hypermedya
sistemleri yazarlara, kagidin olcgileri ile sinirh
olmayacak dokiumanlar olusturmaya davet etmektedir.
Ama, su da aciktir ki hypermedya, bilimin
gelistirilmesinde bilgisayar kullaniminin ikinci bir
basamagi olarak biyik bir atilim, her derde care bir ilag
degildir (Marchionini, 1988).

EGITSEL KULLANIMI VE YARARLARI

McKnight, hypertext’i basili dokiimanin yerini alan
bir ara¢ olarak gordiigl icin onun egitim alaninda etkin
olacag§i gorisindedir. Gercekten de hypertext ve
hypermedya uygulamalari birkag yildir degisik alanlarda
(ingilizce, tarih, edebiyat ve 6zellikle doga bilimleri)
egitsel kullanim icin gelistirilmektedir.

Yazarlar, bu tir materyallerin yararlarini su bicimde
aciklamaktadirlar: “Bu arag, yeni tir egitimsel yasantiyi
mimkiin ve daha etkin hale getirmektedir ve hypertext
sistemi, dogrusal metnin yapamayacag bir sekilde
dinamik ve etkilesimlidir. Kullanici yeni bir bilgi
kaynagini sistem tarafindan daha 6nce belirlenmemis
bir bigcimde kesfedebilir, baska bir deyisle istedigi bir
yere ulasabilir.”

Hypermedya sistemleri, ¢ 6zelliginden dolayi
egitim ve 6gretim icin buylk bir potansiyeldir. Her
seyden once bunlar, ¢ok buylik miktarda bilgiyi ses ve
goruntt ozellikleriyle birlikte kicik bir alanda



depolama ve kolayca dagitma imkani saglar. Ustelik,
bu bilgiye kolayca ulasilabilir ve diger hypermedya
sistemlerinden destek alinabilir.

ikinci olarak hypermedya sistemleri yilksek diizeyde
kontrol saglar. Mevcut egitim programi disinda,
kullanict bilgiye ulasmak icin bagimsiz yollar
izleyebilir. Bu karsilikli etkilesim ortami 6grenciyi
diisuinme yeteneklerini gelistirmeye zorlar.

Uciincii olarak, hypermedya sistemleri 6§retmen-
ogrenci iliskilerini gelistirir ve 6gretmen, 6grencisinin
bilgiye ulasmak icin kullandigr degisik yollar
aracihgiyla yeni ufuklar kesfedebilir (Marchionini,
1988). Butiin bunlara ek olarak;

* Bu sistemler, birbirleriyle baglantih konulara
iliskin kullanicilara bilgi verir, yol gdsterir.
Ogrencilere, uzmanlara ve arastirmacilara kaynak
kitaplari, makaleleri, kitlphane stoklarini kisaca hicbir
kaynagi incelemeden dipnotlariyla 6zgiin iceriklerini
bozmadan izleme olanag saglar (Yankelovich ve dig.,
1985).

* Hypertext ve hypermedya buylk bir bilgi
kapasitesine ve ona ulasim 6zelligine sahiptir. Bunun,
ogrencilerin  6grenmesini  hizlandiracak ve
gldilenmesini artiracak zengin yasantilar saglamasi
beklenmektedir.

* Yiksek diizeyde bir etkilesim vardir. Zira,
ogrenci, kaynaktan kendi ilgi ve ihtiyacina gore
yararlanir, sistemi istedigi bicimde yonlendirir. Ayni
zamanda bu durum, &égrenci motivasyonunu ve
katilimini yikseltir (Alkan ve diger., 1995).

SORUNLAR

Hypermedya sistemleri birbirleriyle iliskili u¢
alanda belirgin sorunlara neden olur. Bunlar; okur-
yazarlik, 06grenme ortami ve 0O§retim
ortami’dir (Marchionini, 1988).

1. Okur-yazarlik: Elektronik ortamda yazi
yazmak icin yeni yontemler ve stratejiler belirlenmedigi
icin ogretimin énemli bir bolimi halen basili
materyaller Gzerinden yiritulir. Bu yizden, eger
bilgisayar okur-yazarhiginin egitim programinin bir
parcast olmasi isteniyorsa, yeni yazma ve okuma
stratejileri gelistirilmelidir. Bu stratejiler, iyi
hazirlanmis deneylerle uzmanlar tarafindan
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denenmelidir. Aksi takdirde hypermedya sistemleri ya
egitim sistemlerini bozarlar ya da gereksiz kilarlar.

2. Ogrenme Ortami: Tim kullanicilar, 6zellikle
de 6grenciler icin dort ana sorun goriilmektedir. Bunlar:

a) Yanlhs yonelim,
b) Zihin karigmasi,
c) Teknik gelisim,
d) insan psikolojisi ve sosyolojisidir.

a) Yanhis Yonelim: Ulasilabilecek ¢ok miktarda
bilgi oldugundan, kullanici bilgilerin icinde
kaybolabilir. Ayrica, bilgiye rasgele ulasilabildiginden
kullanici, bulundugu ekrana nasil geldigini ya da nerede
oldugunu unutabilir. Yanlis yénelimin bir baska nedeni
de bilgi miktarina iliskin fikir sahibi olamamaktir. Bu
sorun, kullanici sisteme alistiginda ya da ortak mantiga
velveya givenlikli isleyen ara birimler hypermedya
sistemi ile birlestirildiginde ¢ozilir.

b) Zihin Karismasi: Hypermedyanin 6§renciye
yiksek diizeyde denetim olanadi saglamasindan
kaynaklanir. Secim ve mevcut egitim programinda
degisim yapma 6zgirligi 6grencinin karar verme
sorumlulugunu artirir. Ustelik, yalnizca yiizeysel olarak
birbirleriyle iliskili konularin varhgi kullaniciyi yanlis
yonlendirebilir ve sistemin zenginligi bir anda
“hyperchaos” ortamina déniisebilir. Ogrenciler ya
konulari yanlis anlayip ilgisiz konularla
iliskilendirebilir ya da ilgili konulari gézden kagirabilir.

Bu sorunlarla karsilasildiginda, hyperdokiimanlari
yapilandirmak igin stratejiler gelistirilmektedir.

c) Teknik Gelisim: Ergonomi, dretim
verimliligi icin, ozellikle ¢ocuklar igin énemli bir
konudur. Ergonomiye ek olarak rahat calisabilmek icin
hizli islemciler ve teknolojinin son siniri
kullaniimalidir. Yeni teknolojiler ergonomiyi 6nemli
bir konu olarak ele almakta ve islem glclinin maliyete
orani zamanla artmaktadir.

d) insan Psikolojisi ve Sosyolojisi:
Ekonomik ve sosyal sistemlerimiz gittikce elektronik
teknolojiye bagimh duruma gelmekte ve ¢alisma
ahskanhigimiz degismektedir. Ustelik donanim, yazilim
ve ara birimlerdeki hizli degisim ve mevcut sistemlerin
glincelligini yitirmesi kisileri biktirmaktadir.



3. Ogretim Ortami: Ogretmenler ve tasarimcilar
da ogrenciler gibi, ayni zamanda hypermedya
kullanicilaridir ve onlarin karsilastiklari sorunlara karsi
strateji gelistirmeye ek olarak kendi karsilastiklari
sorunlari da ¢ézmelidirler. Ogretmenlerin karsilastiklari
bazi sorunlar sunlardir:

a) Ornek hyperdokiimanlar hazirlamak igin yazim
ilkeleri ve yontemleri,

b) Elektronik ortamda 6grenimin yonetimi,
¢) Odev ve etkinliklerin hazirlanmast,

d) Malzemenin ve 6grenimin degerlendirilmesi.

a) Ogretmenin yazar olmasina iliskin tartismalar
stiredursun, geleneksel tasarim ilkelerinin ve tarlerinin
halen gecerli olup olmadi§i acik degildir. Bir yaklasim,
mevcut dogrusal dokiimani mantiksal Gnitelere
ayirmak, anahtar sozciikler araciligiyla aglari
olusturmaktir. Diger bir yaklasim ise, tamamen sifirdan
baslayip hyperdokiman olusturmak ve ortamin
sagladigr tim olanaklari baslangigtan itibaren
kullanmaktir.

b) Ogretmenler degerli ders siirelerini ders
iceriginden cok sistemle ilgili sorunlara ayirmak
zorunda kalabilirler. Ogrenciler tarafindan olusturulan
bilgiye farkli yollardan ulasma ¢6zimleri ya da “cok
ilging yanlis yorumlar” tizerine sinif tartismalari egitim
programinin disina ¢ikilmasina neden olabilir.

c) Ozgirluk ayricaligr sorumluluk gerektirir;
hyperdokiiman kullanimindaki sorumluluk ne zaman ve
nasil bir egitim programina bagh kalinacagini
bilmektir. Odevler ve etkinlikler 6grencilerin kisisel
disiplinlerini gelistirmelerine yardimci olmahdir. Ne
var ki, hyperdokiimanlarin kullaniminda amaclarin
yazilmasi ve 6dev verilmesi zordur.

d) Hyperdokimanin kalitesinin ve 06grenci
egitiminin degerlendirilmesi ciddi bir sorundur. Ders
kitaplarinin ve yazilimlarin degerlendirme ilkelerini acil
olarak kullanabilseler de, yargiya varabilmek icin yeni
olgiitlerin belirlenmesine ihtiyac vardir. Ogrencinin
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yeteneklerindeki gelisim izlenmek isteniyorsa, hem
nitel hem de nicel 6lgttlere gereksinim duyulmaktadir.

Butun bu sorunlarin yaninda, hypertext ve
hypermedya yazilimlarinin gelistirilmesi bliyik ugras
isteyen ve pahali bir sistemdir.

Ayrica, bu sistemler daha cok bilissel kuramlarin
paralelinde oldugu icin, bu kuramlarin 6grenme ile
ilgili sayiltilari yeterince dogrulanmadigi sirece,
hypertext ve hypermedyanin egitsel degerinin de ne
dizeyde olacagi belli degildir. Ornegin, sistemin
kullaniminda egitsel ama¢ konulmasi istenmediginde
ogrencinin nasil yonlendirilecegi, 6gretim stratejilerinin
ogrencilerin  6grenme aliskanhiklari ile nasil
bagdastirilacagi; 6grencinin, sistemin genis bilgi
havuzunda kaybolmasinin 6niine nasil gegilebilecegi;
sistemin verimliliginin nasil saglanabilecegi gibi
konular  arastirmacilarla  henliz  yeterince
belirlenememistir (Alkan ve digerleri, 1995).

Buna karsin yeni sorunlarla karsilasilsa da,
hypertext ve hypermedya sistemleri 6gretim araglarina
blyuk bir guc¢ katmaktadir. Bu sistemlerin ana avantajl,
bireye secim ozgurlagu tanimasindan
kaynaklanmaktadir. Ogrenmedeki 6zgirlugun degeri
gbz 6nune alindiginda tim sorunlar ¢6zilmeye
degerdir. Céziimler ve bunlarin uygulanmasi, sistemle
biyiyen kusaklarin 6zgurlik ve sorumlulugun
demokratik ilkelerinin degerini anlamalarini
saglayacaktir. Basarisizlik ise gelecegimizi bir kaosa
strikleyecektir (Marchionini, 1988).

Sonu¢ olarak, tim sinirliliklarina karsin bu
sistemler ile bilgiye erisim ve bilginin korunmasi
konusundaki distince bigimi de@ismistir. Boylece,
tekdiize bir kutiiphane, arsiv olusturmanin 6tesinde,
sonsuz zengin ve ilgi gekici bir bilgi depolama olanag
getirmistir. Artik, bireyler bir kitabi tekdiize bigimde
okumayacaklar, aksine ortak alandaki icerigi aglar yolu
ile tartisabileceklerdir. Eski sinirh teknolojilere bagl
kalmaksizin insanlar, istedikleri konudaki bilgiye
erisebilecek ve Uzerinde yazip cizebileceklerdir
(Triebwasser, 1988).
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